
受講者の声

監　　修 山口雅生　大阪経済大学 経済学部 准教授 受講対象者 ビジネスパーソン全般

教材概要 想定学習時間：2時間　/　最短実行時間：34分　/　テスト数：1

ｅラーニングライブラリ®

NEWS
54

vol.
2017.2

新コースのご案内
■
■
身近な経済のしくみがわかるコース
ゲーム理論の基本がわかるコース

今回お届けする内容

経済のしくみがわかるコース身近な

「マイナス金利」…説明できますか？
　ビジネスパーソンには、インフレやデフレ、金利の問題
も含めて、その意味や起こるしくみを、自分自身の仕事や
生活とつなげて考える姿勢が求められます。
　本コースでは、経済の基本的なしくみについて、関心を
もって考えられるようになることをねらいとしています。

◆身近な経済のしくみの
　枠組みについて理解する。
◆経済関連のニュースを読み解く
　うえで必要な基本知識を理解する。

特色

身近なテーマに関
心をもっていただ

くために、

各テーマの冒頭は
クイズ形式で問い

かけます。
ここがポイント！

経済に関わるニュ
ースに出てくる用語

を

交えて、わかりや
すく説明します。

ここがポイント！

すでに分かっていることもあったが、今まで理解
ができていないところも学ぶことができた。

知っていると生活していく
うえで役に立ちそう。

BANK

カリキュラム

プロローグ　経済のしくみは世の中そのもの 
❶ お金の役割と価値     
❷ 市場のしくみ
❸ 経済と成長のしくみ

❹ 物価とインフレ・デフレのしくみ　　
❺ 金融と金利のしくみ 
❻ 金融政策と日本銀行の役割



カリキュラム

❶ 問題の全体像をつかむ     
❷ 社会が動くしくみを知る
❸ 利害関係の多様性を知る

❹ 時間の経過と状況の変化を読む　　
エピローグ　ゲーム理論を応用するには？     　　

監　　修 川西 諭　上智大学 経済学部 教授　 受講対象者 ビジネスパーソン全般

教材概要 想定学習時間：3時間　/　最短実行時間：37分　/　テスト数：１

「ゲーム理論」の“基本のキ”を学び、身近な問題解決に活かします

ゲーム理論の
基本がわかるコース

２０１７
年

３月開講
予定

　ゲーム理論は、様々な社会問題の解決方法を探るツールとして、多くの研究で活用されています。
　本コースでは、ゲーム理論を使って問題の状況を把握し、その解決に向けて、より良いアプローチを考えることを
ねらいとしています。

◆「ゲーム理論」の考え方の視点に沿って、
　身近なケースを取り上げながら考える。
◆「ゲーム理論」を学ぶことで、問題の本質を見る視点を増やし
　問題解決に役立てる。

特色 ここが
ポイント！

代表的なゲームである
“囚人のジレンマ”
のほか様々な状況を
取り上げます
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